Regulamin Gry Miejskiej
»Odkryj Opole

w Dzielnicy I Zwiazku
Polakow w Niemczech”

§ 1. Organizator
Organizatorem Gry Miejskiej pod nazwa ,,Odkryj Opole w Dzielnicy 1 Zwiazku Polakow
w Niemczech” (zwanej dalej ,,Grag”) jest Archiwum Panstwowe w Opolu oraz Urzad Miasta
Opola, ktory finansuje upominki dla zwyciezcow.
Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktow Kontrolnych, tzn.
zlokalizowanych na terenie miasta Opola miejsc wykonywania poszczegolnych zadan, oraz

wszystkie inne czynnosci zmierzajace do prawidlowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry
Udzial w Grze jest bezptatny.
Gra odbedzie si¢ 23 czerwca 2023 roku w Opolu w godzinach 18.00-21.00.
Celem Gry jest upowszechnienie wiedzy o dziatalno$ci mniejszoéci polskiej na Slasku
Opolskim w okresie miedzywojennym, a takze upowszechnienie wiedzy o Archiwum
Panstwowym w Opolu i zasobie archiwalnym, zachecenie do poszukiwania miejsc
historycznych w przestrzeni miasta, uczenie zasad fair play w rywalizacji pomigdzy
druzynami, budowanie pozytywnych relacji instytucja — spoteczenstwo, pielggnowanie wigzi
rodzinnych, wlaczenie si¢ w obchody 100-lecia powstania Dzielnicy I Zwigzku Polakow w
Niemczech oraz organizacj¢ Nocy Kultury.
Zadaniem Uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomig¢dzy kolejnymi Punktami Kontrolnymi
oraz wykonywanie zadan zlecanych w Punktach Kontrolnych.
W kazdym Punkcie Kontrolnym Uczestnicy Gry odpowiadaja na pytanie nawigzujace do

tekstow umieszczonych na tablicach wystawowych (lista pytan znajduje si¢ na Karcie Gry).

Za udzielenie poprawnej odpowiedzi Uczestnicy Gry otrzymaja po jednym punkcie.

Punkty zdobyte za udzielone odpowiedzi w kazdym Punkcie Kontrolnym zostang
potwierdzone na Karcie Gry przez osobe zlecajaca zadanie.

Uczestniczace w Grze dzieci, bedace cztonkami Druzyn, mogg takze wykonywac¢ zadania
specjalnie dla nich przeznaczone. Zadania dla dzieci sa punktowane oddzielnie 1
potwierdzane osobno na Karcie Gry. Liczba zdobytych w ten sposob punktow nie wplywa na
wynik Druzyny, lecz brana jest pod uwage w kontekscie postanowien §5 pkt 5 niniejszego
Regulaminu.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, zatem kazdy Uczestnik Gry zobowigzany jest

do zachowania szczegdlnej ostroznosci.



10. Organizator nie zapewnia opieki medycznej podczas Gry i nie przyjmuje odpowiedzialnosci

11.

12.

1.

ze ewentualne szkody wynikle w czasie trwania Gry.

Uczestnicy Gry — w trakcie jej trwania — ponosza odpowiedzialno$¢ prawng za swoje
zachowania na zasadach ogélnych okreslonych w powszechnie obowiazujacych przepisach
prawa, w szczegolnosci Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowania
Uczestnikow Gry mogace naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

W  przypadku o0s6b niepetnoletnich odpowiedzialno§¢ za takg osobe ponosza
rodzice/opiekunowie prawni.

W przypadku naruszenia niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play badZ utrudniania
Gry innym uczestnikom, Organizator ma prawo wykluczenia Uczestnika lub Druzyny z Gry

w dowolnym momencie. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

§ 3. Zgloszenie do Gry

. Zgtoszenie do Gry mozna ztozy¢ w dowolnym momencie trwania Gry, wpisujac si¢ na liste

Uczestnikow.

. Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko pod opieka rodzicow lub prawnych

opiekunow.

. W Grze moga wzia¢ udziat osoby indywidualne oraz Druzyny. W kazdej Druzynie musi by¢

przynajmniej jedna osoba petnoletnia.

. Kazda z os6b bioracych udzial w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym

udziatl w Grze.

. Przystepujac do gry, Uczestnik wyraza zgode na:

a) swoj udzial w Grze na warunkach okre§lonych w niniejszym Regulaminie;

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Uczestnikéw w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry — zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE)nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sob fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. Urz.
UE L 119 z4.05.2016, str. 1);

c) opublikowanie przez Organizatora wizerunku Uczestnika na stronie internetowej Archiwum
Panstwowego w Opolu, a takze na swoim profilu na Facebooku oraz w materiatach informacyjno-

promocyjnych Archiwum Panstwowego w Opolu.

§ 4. Przebieg Gry

Gra Miejska pn. ,,0dkryj Opole w Dzielnicy I Zwigzku Polakéw w Niemczech” zostanie

przeprowadzona w dniu 23 czerwca 2023 r. w godzinach 18.00-21.00 podczas obchodow

Nocy Kultury.



Punkty Kontrolne sa dostgpne w godz. 18.00-21.00.

Kazdy Uczestnik lub Druzyna otrzyma od Organizatora Karte Gry, na ktorej beda zbierane
punkty za wykonane zadania.

Zadania przydziela wylacznie osoba, ktdra wcielita si¢ w posta¢ historyczng, lub pracownik
Archiwum.

Po wykonaniu zadania osoba obstugujaca Punkt Kontrolny umieszcza na Karcie Gry swoj
podpis.

Kazdy Uczestnik lub Druzyna jest zobowigzana do odwiedzenia przynajmniej o§miu sposrod
dziesigciu Punktow Kontrolnych 1 zdobycia przynajmniej 8 podpisow.

Dzieci — cztonkowie Druzyn rozwigzuja specjalnie dla nich przygotowane zadania takze co
najmniej w o$miu Punktach Kontrolnych. Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie dziecko
otrzymuje 1 podpis, co jest zaznaczane na Karcie Gry.

W trakcie Gry cztonkowie poszczegolnych Druzyn nie mogg si¢ rozdziela¢. Kazda Druzyna
zbiera punkty tylko na jednej Karcie Gry.

Po wykonaniu zadan Uczestnik lub Druzyna udaje si¢ do siedziby Archiwum w celu ztozenia

swojej Karty Gry u pracownikéw Organizatora.

§ 5. Zwycie¢zcy Gry i nagrody
Ogtloszenie wynikéw Gry oraz wreczenie upominkéw nastgpi w dniu 23 czerwca 2023 r.

przed siedzibg Archiwum Pafistwowego w Opolu przy ul. Zamkowe;j 2.

W miejscu wyznaczonym nalezy zameldowaé ukonczenie Gry i ztozy¢ Karte Gry w celu
podliczenia punktow przez pracownika Archiwum.

Zwyciezcg Gry zostanie kazdy Uczestnik 1 kazda Druzyna, ktéra wykona zadania w
przynajmniej o$miu Punktach Kontrolnych. Za poprawne odpowiedzi w przynajmniej
oSmiu Punktach Kontrolnych przewidziany jest upominek.

Za poprawne odpowiedzi w przynajmniej szeSciu Punktach Kontrolnych przewidziany jest

gadzet.

Kazde dziecko — cztonek Druzyny, ktore zbierze 8 punktow, otrzyma upominek od

Organizatora.

§ 6. Postanowienia koncowe
Organizator zastrzega sobie prawo — bez odszkodowania na rzecz Uczestnikow Gry —
przesunigcia, przedluzenia lub przerwania Gry z waznych przyczyn losowych, np. jezeli
kontynuacja Gry naruszataby bezpieczenstwo Uczestnikow Gry.
Regulamin zostanie udostgpniony do wgladu na stronie internetowej Organizatora
www.opole.ap.gov.pl

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, ktére nie zostaly przewidziane niniejszym
3


http://www.opole.ap.gov.pl/

Regulaminem, glos rozstrzygajacy ma Organizator.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w niniejszym Regulaminie.
Klauzula informacyjna zostata umieszczona w deklaracji uczestnictwa.

Dane osobowe Uczestnikow Gry begda przetwarzane wylacznie w celach i1 na zasadach
okreslonych w niniejszym Regulaminie przez Archiwum Panstwowe w Opolu.

Organizator Gry zastrzega sobie prawo do opublikowania wizerunkéw oséb bioracych udziat
w Grze na stronie internetowej Archiwum Panstwowego w Opolu, a takze na swoim profilu
na Facebooku oraz w materiatach informacyjno-promocyjnych Archiwum Panstwowego

w Opolu.

(podpisano bezpiecznym podpisem elektronicznym)
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